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Prvé kroky pri vyvoji Pluginov

V tejto lekcii si povieme, aké su prvé kroky vyvojara pri vyvoji Pluginov pre
integraciu externych systémov.

Pluginy pre integraciu externych systémov su komponenty prepajajuce Systém C4
s externym systémom. Tym mdZe byt akékolvek zariadenie alebo softvér, ktory
umoZznuje integraciu. Koncepcia tychto Pluginov umoznuje integraciu
komunikacnych protokolov prostrednictvom TCP/IP, UDP/IP, RS232 alebo
vzdialenych volani Rest API, i volani SQL do databazy.

V ramci integracie externych systémov Systém C4 rozliSuje dva typy Pluginov.
Prvy typ sa nazyva Driver. Komunikuje s externym systémom nepretrzite od
nastartovania komunikacie aZ po jej zastavenie. Driver slUzi va¢Sinou na
komunikaciu s bezpecnostnymi systémami, ktoré je potrebné monitorovat a riadit
nepretrzite.

Druhy typ sa nazyva IS Connector a je ur¢eny najma na spracovanie a vymenu
velkého objemu dat medzi Systémom C4 a externym systémom. VyuZiva sa hlavne
na planovanu synchronizaciu personalnych dat s informacnymi systémami
podniku zakaznika, napriklad personalnym systémom Active Directory, mzdovym
systémom, ¢i HR systémom.

Teraz sa zameriame na vyvoj Pluginu typu Driver.

Ulohou Drivera je monitorovat a ovladat jednotlivé Zasti externého zariadenia v
prostredi Systému C4.

Externym systémom je v naSich lekciach aplikacia, ktora emuluje jednoduché
zariadenia s jednym vstupom a jednym vystupom. Na tomto priklade budeme
demonstrovat, ako takéto zariadenie integrovat' do Systému C4. Typ
komunikacného protokolu zavisi od konkrétneho zariadenia, v tomto pripade ide o
binarny protokol. Popis protokolu je sucastou zdrojovych kédov k Demo Driveru.

Kazdé zariadenie sa sklada z niekolkych adresnych prvkov (podsystémov), ktoré je
mozné jednoznacne identifikovat'v ramci komunikacného protokolu. Prvym z nich
je vnaSom pripade vstupny bod pre komunikaciu so zariadenim. Druhym je

centralna jednotka, ktora zabezpetuje logiku zariadenia. Dal$imi podsystémami su
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vstup a vystup. V tomto pripade pdjde o nevyvazeny dvojstavovy vstup.
KedZe kazdy z podsystémov musi byt adresovatelny, v naSom pripade vstup ma
adresu 1 a vystup adresu 1.

Teraz si povieme, v akom prostredi sa Driver vyvija. V Standardnom operacnom
rezime su Drivery hostované a spravované prostrednictvom aplikacie Plugin
Runner. Kazda instancia Plugin Runnera hostuje Drivery jedného typu. V ramci
jedného Plugin Runnera méze beZat' neobmedzeny pocet Driverov.

Plugin Runnery su manazované prostrednictvom aplikacie Plugin Manager, ktora
je vramci architektury Systému C4 spustena ako samostatny servis.

V aplikacii Plugin Runner je mozné spustat’len Drivery s licenciami.

KedZe licencie sa vydavaju az na dovyvijané Drivery, je vyvoj Drivera v prostredi
Plugin Runnera velkou vyzvou. Z tohto dovodu Gamanet vyvinul aplikaciu
Developer Console, ktora pri vyvoji Drivera emuluje aplikacie Plugin Runner a
Plugin Manager. Je v nej umozZnené spustenie len jednej instancie Drivera vdanom
case, ktory obsluhuje jedno integrované zariadenie. Vyhodou je, Ze v Developer
Console tato instancia Drivera nie je kontrolovana z pohladu licencii. Developer
Console poskytuje vyvojarom prostredie, kde mézu komfortne vyvijat a ladit
Driver.

Vyvoj Drivera pozostava zo Styroch krokov: registracia, inicializacia, vyvoj a
publikovanie.

V prvom kroku vyvojar zaregistruje vyvoj nového Drivera.

Tato registracia sa vykonava na Portalovych sluzbach spolo¢nosti Gamanet, v sekcii
Plugin Store.

Vyvojar musi nasledne zadefinovat Struktdru svojho Drivera v ramci sekcie mySDK.

Pre vytvorenie novej definicie Drivera je nutné zadefinovat vSetky kltucové
parametre Drivera. Je potrebné urcit spolo¢nost, ktora vlastni prava na dany
Driver, a taktiez zadefinovat parametre prostredia, v ramci ktorého bude mact
Driver bezproblémovo pracovat.

Na adrese my.c4portal.com/sdk/devicetypes mdzeme najst prehlad vSetkych
podsystémoy, ktoré Gamanet poskytuje vyvojarom na vyskladanie reprezentacie
zariadenia, ktoré budu integrovat. Ak chcete integrovat podsystém, ktory tu nie je
uvedeny, kontaktujte Gamanet na adrese sdk@gamanet.com a poZiadajte o jeho
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registraciu.

Kazdé zariadenie ma svoju grafickd reprezentaciu vo forme ikoniek v réznych
velkostiach a formatoch pre jednotlivé Casti aplikacie.

Nasledne sa zadefinuju vSetky podsystémy daného zariadenia. Kazdy podsystém,
ktory chceme samostatne monitorovat'a ovladat, tu musi byt zaregistrovany.
Dolezitym krokom je identifikacia licencnej politiky pre vyvijany Driver. Licencia sa
definuje na jeden alebo viac podsystémov. V pripade viacerych licencovanych
podsystémov Systém C4 povaZuje vSetky za rovnocenné. Zakaznik kupuje vzdy
jeden typ licencie pre jeden Driver, bez ohladu na to, na kolko typov podsystémov
bude licencia aplikovana. Odporuca sa vzdy zvolit' jeden licencovany podsystém,
najvhodnejsim je riadiaca jednotka. UmozZznuje to optimalnu Skalovatelnost
licencnych poplatkov a uSetri zakaznikovi €as a pracu v suvislosti s licenciami pri
zmenach na instalacii.

Ked je vytvoreny zoznam podsystémov, v dalSom kroku musime zadefinovat vztahy
medzi jednotlivymi podsystémami.

Startovacim bodom je zvy&ajne definovana komunikaéna jednotka, v nasom
pripade reprezentovana ethernetovym vstupom. Pod fiou je v naSom pripade
centralna jednotka a nasleduju vstup a vystup.

V tomto kroku vlastne urcujeme, ako bude moct byt definovana topoldgia
zariadenia na zakaznickej inStalacii. Na zaklade tejto definicie sa v Systéme C4
nasledne objavuju polozky v zozname po kliknuti pravym tlac¢idlom mysi na
zariadenie, v menu ,Add".

V pripade, Ze potrebujeme zadefinovat moznost pridavania podsystému pod
viaceré prvky, najprv si zadefinujeme jeho redlnu reprezentaciu tam, kde bude
registrovany. Nasledne méze byt zavedeny do dalSich skupin ako shortcut, a to
stlaenim a podrzanim tlacidla Ctrl a pretiahnutim mySkou do danej skupiny.

V dalSom kroku sa Specifikuju vlastnosti pre kazdy podsystém. Gamanet
preddefinoval pre kazdy typ zariadenia sadu parametrov, ktoré vyvojar méze dalej
upravovat, rozsSirovat ¢i redukovat. Niektoré parametre, ako napr. adresa, su vSak
povinne.
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Ked vznikne na zariadeni udalost, nacita sa prostrednictvom Drivera do Systému
C4.V Driveri sa takato udalost' musi vZzdy sparovat's konkrétnym podsystémom,
ktorého sa tyka.

Kazdé zariadenie ma svoj vlastny zoznam typov udalosti, ktoré nasledne generuje
do dennika udalosti. Ulohou Drivera je pretransformovat udalosti zo zariadenia do
jednotného zoznamu udalosti Systému C4, a doplnit' pripadné parametre tykajuce
sa zariadenia - napriklad adresa podsystému, osoba, ktorej sa udalost tyka,
pripadne €as vzniku udalosti.

Takto vygenerovanu udalost Driver uloZi do databazy.

Preddefinovany zoznam typov udalosti registrovanych v Systéme C4 si vyvojar
mbZe pozriet' na my.c4portal.com/sdk/Messages. Su Strukturované podla typu

a severity tak, aby nasledne mohla byt tato hierarchia pouzita na jednoduché
filtrovanie a hromadné spracovanie v ramci automatizacie.

Ak chcete do zoznamu pridat novu udalost, je potrebné kontaktovat Gamanet na
sdk@gamanet.com.

Pri vyvoji Drivera musi vyvojar nadefinovat pre kazdy podsystém vsetky typy
udalosti, ktoré na nom mdzu nastat. V pripade, Ze su udalosti v ramci Drivera
spravne priradené ku konkrétnemu podsystému, v Systéme C4 sa tieto zobrazuju
uzivatelovi v ramci vybranej poloZzky (podsystému) v strome zariadeni. Strom
zariadeni tu sluzi ako filter pre zobrazovanie len prislusnych udalosti.

V dalSom kroku vyvojar pre kazdy podsystém nadefinuje zoznam prikazov, ktorymi
bude méct uzivatel dany podsystém ovladat.

Kompletny zoznam dostupnych prikazov najdete na
my.c4portal.com/sdk/Messages. Ak je potrebné pridat prikaz, ktory sa v zozname
nenachadza, vyvojar kontaktuje Gamanet so Ziadostou o registraciu nového
prikazu.

Kazdé zariadenie graficky reprezentuje uZivatelovi mozné redlne stavy zariadenia.
Kazdy stav je reprezentovany urcitou farbou, pripadne zvukom ¢i dokonca
blikanim, a kazdy stav ma svoju unifikovanu stavovu ikonu. Stav taktiez moze byt
reprezentovany zmenou zakladnej ikony (napr. otvorené a zatvorené dvere).
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Stavy su preddefinované Gamanetom a ulohou vyvojara je previest'v Driveri realne
stavy zariadenia do ich jednotnej reprezentacie v Systéme C4. Preto musi vyvojar
v ramci Drivera Specifikovat, ktoré stavy zariadenia bude jeho Driver podporovat.

Po zadefinovani potrebnych informacii si vyvojar vyexportuje Visual Studio projekt
a stiahne si ho do svojho pocitaca.

Kazdy Driver musi v zdrojovom kdde obsahovat urcité definicie potrebné na to, aby
mohol beZat'v prostredi Systému C4.

Portal mySDK tieto parametre predgeneruje na zaklade definicii, ktoré vyvojar
zadal. Pre ulahcenie vyvoja umoznuje portal mySDK exportovat rozSirenu verziu
zdrojovych kddov s preddefinovanymi castami a odporuceniami kédov, ktoré ma
nasledne vyvojar dopracovat. V pripade opakovaného exportu, napriklad po
uprave definicie Drivera na portali mySDK, je vhodné exportovat'len Casti projektu,
ktoré su trvalo pod spravou web generatora. Tieto Casti su v pomenovani vzdy
oznacené ako ,generated"”.

Export ,Driver Project Initial”, vygeneruje projekt s doporuc¢enymi krokmi pre
vyvojara. Export ,Driver Project Update” vygeneruje uz len subory s oznacenim
~generated”.

Druhym krokom je inicializacia projektu vo vyvojovom prostredi na pocitaci
vyvojara.

V ramci tohto kroku je potrebné aktualizovat potrebné kniznice z NuGet servera.
Po skompilovani zdrojovych kédov Drivera vygenerovanych mySDK webom je
potrebné ho zaregistrovat do Systému C4, pre potreby jeho konfiguracie v dalSich
krokoch pocas vyvoja.

Po nahrati na C4 Server sa instalacny balicek rozbali a nainStaluje serverové Casti
Drivera. TaktieZ poskytne inStalaciu klientskych ¢asti do C4 Clienta.

Tento krok je mozné vykonat po spusteni v prostredi Developer Console, ktora je
v ramci projektu zadefinovana ako debugovacia aplikacia pre vyvoj Drivera.

Po zaregistrovani balika v Developer Console si m&Zete overit, Ci bola registracia
vasho Drivera uspesSna. Zoznam vSetkych zaregistrovanych Driverov najdete v C4
Clientovi, v zalozkach ,Settings” a ,Packages”.

Nasledne vyvojar zadefinuje topoldgiu demo setu externého systému do Systému
C4.

Demo set by mal obsahovat vSetky podsystémy, aby vyvojar mohol otestovat
maximalne mnozstvo situacii, ktoré mdézu pri realnom nasadeni systému nastat.
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Ako sme uz spominali, kazdy Driver beZi v preddefinovanom Plugin Manageri. Je
délezité nastavit, aby Driver, ktory budeme vyvijat, beZal v prostredi Developer
Consoly. TaktieZ je potrebné nastavit lokalnu IP adresu a port demo zariadenia. V
ramci konfiguracie pridame centralnu jednotku, jeden vstup a jeden vystup, presne
podla konStrukcie daného zariadenia.

V dalSom kroku si v Developer Console stiahneme tuto konfiguraciu, a nasledne
maozeme spustit' |ladenie Drivera.

Dal3im krokom je samotny vyvoj Drivera.

Hlavnou ulohou vyvojara pri vyvoji Drivera je implementacia komunikacného
protokolu, ktory zabezpeci komunikaciu Drivera s externym systémom.

Vyvojar naimplementuje vSetky funkcionality poZzadované zakaznikom. Definuje
rozsah prikazov na ovladanie externého systému, definuje a implementuje vSetky
typov stavov, ktoré pre externy systém mozu nastat, ako aj ich graficku
reprezentaciu v prostredi Systému C4. TaktieZ implementuje zapis vSetkych
udalosti ziskanych z externého systému do centralnej databazy Systému C4.

Tejto téme sa budeme bliZSie venovat'v samostatnej lekcii.

Ked je vyvoj Drivera dokonceny, vyvojar ho publikuje pre pouzivanie u koncovych
zakaznikov.

Driver je potrebné prostrednictvom Developer Consoly publikovat na Portalovych
sluzbach, v sekcii Plugin Store. Driver mdZe nasledne testovat Gamanet QA
oddelenie za ucelom jeho verifikacie, pripadne vyrobca externého systému za
ucelom certifikacie Drivera.

Takto otestovany Driver je k dispozicii na implementaciu do projektov.
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